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INTRODUCCION

El Metaverso GenX, METARTGENX es un espacio virtual social persistente de ar-
tistas del mundo del cémic y del arte gréfico para uso y disfrute de la Comunidad
Generacién X, en el que existen zonas virtuales dedicadas a la exposicién y venta
de obras NFTs (a través de la plataforma OpenSea) de estos artistas significados,

algunos de los cuales arrancaron sus carreras en los prodigiosos aiios 80.

Esta version Alfa del Metaverso incorpora dos estancias principales, el Hall de
Acceso y el Atrio y 4 lounges de artistas, de Miguel Angel Martin, Mauro Entrialgo,
Montxo Algora y Aviador Dro.

La aplicacién de Realidad Virtual estara disponible para los principales dispositi-
vos comerciales de VR presentes en el mercado, Oculus (Meta), Pico y una versién
para escritorio.



DESCRIPCION DEL USO DE APLICACION
PRIMERA ESTANCIA: EL HALL DE ACCESO
Cuando la aplicacion se inicie el usuario se encontrard en un espacio comun, un hall o portal de

entrada. En dicho espacio se encontrara un Interfaz con el que podra identificarse para continuar
como usuario registrado o cerrar la aplicacioén.

La tecla para interactuar con el interfaz sera el botén “Trigger” del mando de control derecho
(ver imagen explicativa mas abajo).
En todo momento podra salir de la aplicacion sin usar el ment del panel de control con el botén

“B" de los mandos en todas las versiones y ademas con el botén de “Escape” en la versién de PC
VR (ver imagen explicativa mas abajo).

Tecla Esc: Para salir de la aplicacién Boton izquierdq: Para pulsar sobre bf)tones y
uso general en interfaces y coger objetos

Tecla X: Para volver

alaestanciadela
tienda Tecla Y: Para cerrar el interfaz
de lectura de libros y cajas

Movimiento avatar

Menl] de teC|aS Boton derecho: Para soltar cajas y otros objetos




Panel de Control

Identificarse

Para identificarse debera rellenar secuencialmente el nombre de usuario y su contrasena. El valor

minimo para que se habilite el botén de continuar se ha establecido en 3 caracteres.

Nombre de Usuario

ononnnnononEeanann
oonoonnnnncEInang
A0ODONOEEENa00s




Contrasena

ooainononEsanoon
(alelolelofn]ifel 1n)
SoouoonoasaChanon

[

Si la informaciodn facilitada de usuario y contrasefa no fuera correcta la aplicacion mostraria un
panel de error, debiendo recomenzar con la operacién (las cajas de texto conservan los datos
introducidos para facilitar la posible correccién de un error de tecleo)

Panel de Acceso

Reintentar

Una vez identificado correctamente accederemos al panel de control general de la aplicacién
en la que tendremos 3 opciones: Iniciar sesiéon en el Metaverso para poder acceder al entorno

multiusuario, configurar la aplicacién y cerrarla.
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Panel de Control

Iniciar sesion

Configuracion

Cerrar aplicacion

Si decidimos pulsar sobre “Iniciar sesién” la aplicaciéon procedera a conectar con el ser-
vidor multiusuario. La aplicacién mostrara otra interfaz superpuesta que nos informa de ello (y
siempre que cambiemos de sala o estancia):

Panel de Control
-7 Try Connect To Server...

O\
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Cerrar aplicacion




Una vez conectados al Metaverso nos aparecera el botdn de acceso al Atrio, la segunda de las

estancias.

El boton de “Configuracién” nos llevara a nuevo panel en cuyo caso podra decidir aspectos
como la forma de su avatar, color del avatar y consultar sus propios datos.

Datos del Usuario

Forma del Avatar

Color del Avatar

Volver




En el panel de los Datos del Usuario podra consultar algunos de los datos de su perfil intro-

ducidos en la tienda on-line a la hora de darse de alta como cliente y ademas podra cambiar su

Datos del Usuario

Nombre: Pepito Grillo
E-mail: pepitogrillo@dominio.com

contrasena.

Telf: 5551999855

Usuario: PepGri

Para poder cambiar su clave de acceso debera introducir su contraseia anterior y la nueva re-
petida dos veces, siempre con un minimo de 3 caracteres. Si la contrasefa anterior no coincide
no podra cambiar su clave.

Contrasena antigua

Nueva contrasena

Repita contrasena

DODEOODnonEeannan
NODnoOnnoaocIonns
AOOO0DONOesna00s




El sistema permite cambiar la forma de la cabeza del avatar, pudiendo elegir entre una esfera,

un cubo o un cono.

Selecciona la forma de tu avatar

@ Esfera @ Cubo

La aplicacion también permite escoger el color de la piel del avatar (cabeza y manos).

Selecciona el color de tu avatar

Rojo Verde Azul @ Amarillo Rosa @ Negro @Blanco
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SEGUNDA ESTANCIA: EL ATRIO

El segundo escenario consistird en un espacio que ya se encontrara en un ambiente multiusua-
rio, disfrutando de la posibilidad de utilizar la voz en un ambiente sonoro en 3D. Al estar en un
ambiente multiusuario el cliente podra tanto visitarla junto a sus amigos como hablar con los
artistas en el caso de estar conectados.

Desde este Atrio se podra acceder a los diferentes Lounges de los Artistas.

Monton Ak
Lounge




LOS LOUNGES DE LOS ARTISTAS

En la versién inicial del Metaverso se incluiran 4 espacios dedicados a cada uno de los artistas
mencionados en la introduccién, accesibles cada uno por su propia puerta.

M.A. Martin
Lounge

Para volver de cada uno de los Lounges a la estancia del Atrio debera pulsarse el botén “X" del
mando izquierdo lo que harad que se active el interface de reconexién. (ver imagen explicativa
mas arriba).
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EL LOUNGE DE MIGUEL ANGEL MARTIN
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EL LOUNGE DE MAURO ENTRIALGO
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EL LOUNGE DE MONTXO ALGORA

Comprar




EL LOUNGE DE AVIADOR DRO

En esta estancia se podra usar un teletransporte automatico al situarse sobre la plataforma de

rayas negras y amarillas que nos llevard a la azotea de uno de los rascacielos dénde tendremos

una asombrosa vista panoramica.




